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ANEXO 6
ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
Convocatoria
Quito, 21 de septiembre 2023
Cargo PROCESO SELECCION PROFESOROCASIONAL
TIEMPO COMPLETO
p RMU: $2.552,68

PERFIL INGENIERIA DE SOFTWARE

Adjudicacion de dos plazas
Horario: CARRERA INGENIERIA EN SOFTWARE PROFESOR A TIEMPO COMPLETO
Duracidn: 06 de noviembre 2023 al 31 de marzo del 2024
Requisitos: Perfil del Postulante:

1.

Los documentos que deben presentar los postulantes son:
1.
2.
3.

Poseer titulo de Master en Informatica, Software, Tecnologias Web,
méviles o afines.

Opcionalmente, poseer titulo de doctorado.

Contar con experiencia académica en Instituciones de Educacién Superior de
al menos un (1) afio, para el personal académico con titulo de maestria;y,
contar con experiencia académica de al menos cuatro (4) afios, para el
personal académico con titulo de doctorado.

Certificado de al menos un (1) afio de haber impartido clases en
Instituciones de Educacion Superior en asignaturas relacionadas con
Tecnologias Web, méviles o afines, e Ingenieria de Software.

Poseer al menos un afio de experiencia laboral en areas relacionadas con
Tecnologias Web, moviles o afines e Ingenieria de Software, en los ultimos
cinco afios.

Haber realizado investigaciones y publicaciones en areas relacionadas a la
Ingenieria de Software, en los Ultimos 5 afios.

Capacidad para trabajar en equipo y relacionarse con los estudiantes.

Carta de motivacion dirigida a la Rectora de la EPN, debidamente suscrita.
Copia de la cédula de ciudadania y certificado de votacién actualizado.

Hoja de vida en el formato de la EPN con documentos de soporte
(certificados de experiencia laboral, certificados de cursos de capacitacion y
demads que respalden lo detallado en la Hoja de vida).

Copia del titulo debidamente reconocido e inscrito por el Organo Rector dela
Politica Publica de Educacién Superior.

Imagen del reporte de registros de sus titulos académicos, obtenida de la
pagina de la SENECYT.

Certificado de no tener impedimento para ser contratado en alguna entidad del
estado.

Cronograma para el proceso de seleccion.

Nro. Actividad Tiempo para considerar Fechay hora

1 Entrega de carpetas Hasta el 05 de octubre
de2023 /16:30

2 Revisidn de carpetas de los postulantes 1dia 06 de octubre

3 Notificacion de resultados de las carpetas Mismo dia que la revision | 06 de octubre




Apelacion de los resultados de la evaluacién
de la carpeta

1dia a partir de la
notificacion

10 de octubre del 2023 hasta
las 16h30

Resolucion de apelaciones

1 dia a partir de la
recepcion de apelaciones

11 de octubre

Notificacion del resultado final de la revisién
de las carpetas

Mismo dia que la | 11 de octubre

resolucion de apelaciones

Prueba de conocimientos

1 dia a partir de las
notificaciones

12 de octubre

Notificacion de resultados de las pruebas de
conocimiento

Mismo dia que la revision | 12 de octubre

Apelacion de los resultados de las pruebas de
conocimiento

1 dia a partir de la
notificacion

13 de octubre

Resolucion de apelaciones

1 dia a partir de la
apelacion

16 de octubre
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Notificacion del resultado final de la prueba

Mismo dia que la
resolucion de apelaciones

16 de octubre

[0  Prueba de conocimientos: 60 minutos
[J  Entrevista: 10 minutos
[J  Clase demostrativa: 20 minutos

12 Entrevista y clase demostrativa Madximo 2 dias luegode la | 17 de octubre
notificacion del resultado
final de la prueba

13 Notificacién de resultados de entrevista y 1 dia a partir de las 18 de octubre

clase demostrativa entrevistas y  clase

demostrativa

14 Notificacién de resultados del proceso Mismo dia de la | 18 de octubre
entrevista y clase
demostrativa

Duracion de los eventos de evaluacion:
Subtemas:

Ingenieria de Software y Requerimientos:

[]  Caracteristicas del proceso unificado de desarrollo
de software: dirigido por casos de uso, centrado en
la arquitectura, iterativo e incremental.

[J  Proceso de ingenieria de requisitos: elicitacion,
andlisis, especificacion, y validacion.

Aplicaciones Web Avanzadas:

[J  Funcionamiento del protocolo y consumo de
websockets.

[1  Despliegue y monitoreo de microservicios.

Desarrollo de juegos interactivos
[1  Procesos de disefio y mecanismos de juegos.
[]  Entornoy herramientas de desarrollo de videojuegos

Lugar para receptar carpetas:

Edificio de la Facultad de Sistemas de la Escuela
Politécnica Nacional (Ed. 20) Segundo Piso, secretaria
del Departamento de Informatica y Ciencias de la
Computacién (DICC), en horario de 08:00 a 13:00 y
14:00 a 17:00.

Recepcion de documentacion:

La documentacion se recepta obligatoriamente en fisico
(impreso) y en digital, remitido al correo electrdnico:
dicc.2023b_tc2@epn.edu.ec

Presentacion de apelaciones:

Al correo electroénico:
dicc.2023b_tc2@epn.edu.ec

Con el asunto “Apelaciones Nombre y Apellido
delPostulante”.

Firmado el ectroni canente por

3 CARLOS E

£ ANCHUNDI A VALENC! A

Presidente de la Comision de Seleccion de Profesor Ocasional Tiempo Completo - Perfil Ingenieria de Software
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